
건 공사  스  술 3D 

 

들어가는 1. 

비  건 에 한 수  가1.1 

 시  건  만  시 하지 는다 다운 건  도시  하 . 

는 상징  가  갖는다 건   다 한 재료  술  달  비. 

고  태   늘어나고 는 다 러한 다 한  하  해 . 

한 과 계 술  술  어진다3D .

건  골  시공 에   차  한계1.2 

건 골  시공편차는 마다 차 는 겠지만 재   뒷  해주 에는  

다  하다  공사에  건 도 만   계도  하고 재  주하. 

에는 큰 험  다  미리  차만 도 에  시공  가한 경우가 많  . 

재 에 는 규 한 건  골 는 질 향상  해 어 할 가  큰 걸림돌 다. 

계 술  달에 한  사  보편   난 시BIM(Building Information Modeling)

공에 한 시공상   많  보  하 지만 건 공사  고질   시공 차, 

 균 하지 못한 질  크게 변하지 다 비  건  경우 계도 만 믿고 . 

재 주  하  경우 시공  가한 경우가 생할 수 다.

스 술  필1.3 3D 

라  원 계도 에 하지 고 건  골  시공 후에  재 하여 계에  , 

할 수 는 시스  필 하다 과거에는 계도  맞지 는 에 해 는 실. 

 통해 그 그   상 에 맞는 도  하여 하고 주    상 과 , 

맞지 는 경우 재 주  내는 식  공  지연과 공사비 가  래한다 계  . BIM

통해 비  건 에 한 한 계도 가 다고 하 라도 시공 후 스   다3D

한 량  통해 실   골  상태  원 계도 에 신  할 수 어  한

다.



 식 스 닝 술  한 링 < vs 3D BIM >

재 스 술  술 수1.4 3D 

스 는 시간차 식 과 상차 식  가지가 다 3D (Time of Flight) (Phase Shift) . 

건 에 사 는  스 는  식  사 한다 에도 time of flight . 

체  차원 상  얻는  상체에  비춰  여 에  사 는 원3

  하여 체  차원  태  복원하는 규   가진 원  3 , 

상체에 사하여  체에 는 태  해 체  곽 상  하는 

 식등  다 차원  스 에는 다 한 가 나 건  에  사. 3

는  스 에는 크게 역 스  고  스  가지 가 다. 

역 스 는 지 건  본체 등 규  상  스 할  사 다 수  미  상  , . 

거리 지 할 수 나 상  도가 어지  스 에 상  랜 시간  

다 건  에  사 는 역  스 는   수  미  . 

거리에  티미  차  갖고 다  상과  거리가 가 울수  차는 2~3 .(

수 리미  내  어든다  고  스 는  거리   각도 에  .) 

역 스 에 미 지 못하나 리미  내  한  가능하다 주  건  내  0.1 . 

비나 체  시공 차  하거나 결함  탐지하는  사 다.

스  술   1.5 3D 

스  술  체  차원  태에 한 보가 필 한 다 한 에  고  3D 3

다 건    경우 주  미 시공  건  재  태  하게 하는  . 

 술  쓰 다 에도  재 재고  건  지 리 변 균열 . , ( , 

등 도  실  건  역 계 시공 과 에  질 리  시공 차 시), , ( : ), 

공    진도 리  간격  동   스 하여 업 진도  함 에 ( )

 가능하 특  시공 차 에   수  공사  질 향상에 , BIM 

크게 여할 수 다.

도  한 링2D BIM 스캐닝  한 링3D BIM 

Workflow 현 실측 도 과 링2D BIM→ →  스캔 터후처리 링BIM→ →

   

 숙  러가 많아 업  ·

건   가  미 생·

확도 향상에 라 캐드 링 없 도 ·

간 체크   리뷰 가능

건  를 쉽게 지하여 링 ·

효  증가   간 단( )

현  재 문 화·

하고 확한 터 산  가능·

단   

도  파악 류 등  한 확한 ·

링   수 그에 른 링 , 

업  필 할 수 

복  현  문  가  생·

 스캔 업 행 스캔  생· ( )

새 운 프 그램 숙지 필·



실  건  사진 스 닝  < vs 3D BIM >

몸 2. 

원 계도  근거한 시공상  2.1 

건  허  차는 건  시행규   에 시 어 다 건  평 상   20 . , 

 비 벽체 께 등  허 차가 내 다 크리트 재    단, , 2%~3% . 

수 또한 수십미리  허  고 다 실  시공 차  하지  수는 없. 

지만 공사에는 러한 시공 차  극복하 는 쉽지 다 또한 건  공 상 후순 에 . 

여 는 재 에 는 공사 간  과 한 골 에 하여 시공 질  

보해  한다 계도  시공상태  도가 진다  공사  질 향상  . 

재시공에 한 험  낮  공 단   공사비 감   할 수 다 라  , . 

계도   키우  해 는 공사 진행  골    시공 상태  스3D 

 통해 보  업 트가 하다.

건 에  스 술  2.2 3D 

건  시공과 한 스  주  는 지 량   시공 에   3D , 

재  비  등   납  재  질 검수 시공 질 검수   , , , 

 등 다 시공 에 는  내 공간 에 해 다 한 에 직 하게 다 공. . 

사가 진행 에 라 재   비  가  리 등  하  해 , , 

체  주  스 하여 리함  러한 에 과  처할 수 다. 

또한 시공  건  계  만들어지고 는지 하는  스  술  매우 큰 도3D 

움  다 특  고  스  역 스  합  통해 립  건  상  . 

계  비 함  시공 도  크게  수 다  산  하  , . LCT 

피  경우  비  피 시공시 스 닝  통한  보  3D BIM 

질 향상  도 하고 다 듯 스  술  계도 가  고 건 골  공. 3D 



에 맞 어 재에 한 계  재 주가 루어지  에  시공 상태  스3D

 통해 계도  차  찾 내어   계에 함  재  질  

고 미스   공  단 시키는  여하고 다, . 

스  술    2.3 3D 

스 술  본  가비  생할 수 는 술  스  술  필   3D 

어지는 에 하는 것  하다 비   건 나 난 시공에  시공  . 

 어지는 에 는    시공상태가 한다BIM 100% 

고 가 할 수가 없다 라  스 닝  통해 체    간  . 3D BIM 

첩  통해 계  시공상태  차  찾 내고  다시 에 함BIM 

 한  보하는  여한다 시공 에  차  에도 철골BIM . 

나 커튼월과 같  공 에  미리  는 재  경우 수 에 고  스  

하여  차  할 수 다. 

스 닝 과  리 플 차트 < 3D BIM >

벽  계  질 리에   등  납 하는 업체  에 는 시공   , 

건  골 가 차 등  해 원래 계  달라질 경우 여 에 맟춰 납 할  재 계 

하거나 심한 경우 미 만든  폐 하고 새  하여 한다 러한  지하. 

 해 납  상 건  시공 향   스  하여 함  원 계

과 차 가 나는  하고 여 에 맞춰  계  변경하여 납 하는 시스  갖

춰 한다.

공사에  스 술  한   원2.4 3D 

에  에  보듯  스  술    어 나 건  에  스   3D 3D

술  는 는 많지 다 는 술  가 닌 건   시스  . 

에  한다 한  필    내 공사에  필 하지만  공  . BIM

특 상 건 공사  후 공  공사 간  함에 직 하게 다 또한 스 닝  . 3D 



 역  가 비  생하지만 에 한 계  지 는 상태에  

진행  어 운게 실 다. 

스  술  한계2.5 3D 

스  술   들어 건  에   량과 지 리 역 계 등  3D 2000 , , 

에  어 술 신에 도움  주고 고   또한 차  어가고 

다 그 지만 다   신 술  그 듯 차원 스  술에도  여지가 . 3 . 

 스  결과  차원  태에 한 보만  공할 뿐  여  가  보  3

뽑 내는  별도  처리  필  한다 재 스   다 한 태  가공하는 . 

에 해 많  연 가  나  해 특  태  식하여  하는 것

에 한 연 는 리걸 에 리고 는 실 다  들어 건  스 하여  . 3

차원  태  동 변 하거나 업  스 하여  내  또는 재나 BIM 

비   동 식하는 것  직 가능하다 스 닝 료    쉽게 . 3D BIM 

  가능 할 수 는 연 가 필 하다.

 

마 는 3. 

스 술  극   한 3.1 3D 

스 술  과거 학 량 술   시  삼각 량에 한  거리  3D 

보 뿐 니라 상 지나 건 시  태  하게 사하여  지, 

함   다 한 식  할 수 게 하 다 비  술  한계  스  . 

  동 변  어 지만 는 계  연 계  극복할 수 는 BIM

다 스  술  극  에 하  해 는 건  시스  변  . 3D 

질 향상  한 사   식  필 하다 스  에 한 후처리 에 . 

한        스  술  건 에 극   수 3D 

도  할 필 가 다.

스  술  3.2 3D 

스  술  사람  능  하  든 복 한 태  상  링    쉽 

게 하는  여할 수 한 실  필 한 건  지   보뿐만 , 

니라  건  지 리  한 실 과 역 계 시공 에  질 리   , 

니 링 등 그 도가 고 다.


